Anotace projektového dne:
3D modelovani— Od digitalniho konceptu k redlnému objektu
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Garant projektu: RNDr. Radek Némec, Ph.D.
Vedeni projektu (student UHK): Bc. Matéj Strnad

Cilem tohoto projektového dne je uvést studenty do svéta aditivnich technologii a prostorového
navrhovani. Projekt neni zaméren pouze na ovladani softwaru, ale klade ddraz na komplexni proces
reSeni problému, od prvotni myslenky a skici pres algoritmické uvaZzovani pti tvorbé modelu
az po findlni realizaci pomoci 3D tisku.

Studenti si v rdmci dne osvoji zdklady informatického mysleni (dekompozice problému, abstrakce)
a rozvinou své digitalni kompetence v souladu s aktudlnimi trendy ve vzdélavani. Projektovy den je
navrzen tak, aby podporoval kreativitu, technickou gramotnost a schopnost pracovat s chybou.

Projekt je rozdélen do étyf logickych blokd, které kopiruji redlny workflow v technické praxi:
1. Konceptualizace a analyticka pfiprava

Uvod do principt 3D modelovani a technickych omezeni 3D tisku.
Studenti identifikuji problém nebo objekt, ktery chtéji vytvofit. Na papir vypracuji technicky nacrt
s rozméry, ¢imz si procvici prostorovou predstavivost a planovani pfed samotnou praci u PC.

N

. Digitalni modelovani (CAD faze)

VyuZziti nastroja jako Tinkercad pro zacatecniky nebo profesionalni software (nap¥. Fusion 360)
pro pokrocilejsi studenty.

Prevod néacrtu do digitalni podoby. Studenti se uci pracovat s booleovskymi operacemi (skladani
a odcitani téles), parametrickym modelovanim a presnym definovanim geometrie.

3. Pfiprava pro vyrobu (Slicing)

Prevod 3D modelu na instrukce pro tiskarnu. Prace v softwaru pro slicing (napf. PrusaSlicer).
Studenti se u¢i nastavovat parametry tisku, tedy vysku vrstvy, hustotu vyplné a podpory.
Tato faze je dllezitad pro pochopeni efektivity a materidlové narocnosti vyroby.

4, Realizace a reflexe

e Kalibrace 3D tiskarny, spusténi 3D tisku a vyhodnoceni vysledkd.

e Studenti sleduji prvni vrstvy tisku a analyzuji pfipadné chyby v ndvrhu. Projektovy den je
zakoncen prezentaci vymodelovanych prototypU, diskusi o moZnostech optimalizace a reflexi
vlastniho postupu uceni.

Studenti si z projektového dne odnesou vlastnoru¢né navrZeny objekt a postupné ve zbytku roku
i vytistény fyzicky. Dale ziskaji schopnost transformovat abstraktni myslenku do 3D digitalni podoby,
zakladni orientaci v CAD softwarech a principech 3D tisku, nebo také zkusenost s projektovym Fizenim
¢asu a zdrojli v rdmci limitovaného ¢asového bloku.

Metodickd pozndmka: Tento projektovy den slouZi jako praktické ovéreni didaktické efektivity
3D modelovdni ve vyuce informatiky a vysledky budou slouZit jako podklad pro analytickou cdst
diplomové prdce.



